Ch Multiplier une Fraction par un Nombre Entier (Visuel)  Nom:

Utilisez le modele visuel pour résoudre chaque probléme.

/ 2/ x 3= 2 2 2 \
S /4% 3= Y, x3=17, L
Pararesolver problemas de Si sombreamos 2/4 en las Después de sombrearlo,
multiplicacion con fracciones de abaj 0 3 veces, podemos ver por qué 2/4
fracciones, una estrategia podemos tres veoes e ioual a1 2,
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Ch Multiplier une Fraction par un Nombre Entier (Visuel)  Nom:

Clé

Utilisez le modele visuel pour résoudre chaque probléme. Réponses
/ % x3= 2 2 2 \ 5/
4 /4% 3= /4x3=17, 1 2/10
Para resolver problemas de Si sombreamos 2/4 en las Después de sombrearlo, .
multiplicacion con fracciones de abajo 3 veces, podemos ver por qué2/4 (I , 17,
fracciones, una estrategia podemos ver una tres Veces 6s igu adal :
es pensar en ellos como representacion visual del 0
problemas de suma. problema, enteroy 7, 3 174
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